


Une initiative de la Fédération des francophones de Terre-Neuve et du Labrador
(FFTNL), le Réseau Culturel Francophone de Terre-Neuve-et-Labrador (RCFTNL)
et Franco-Jeunes de Terre-Neuve-et-Labrador (FIJTNL).

Quoi ?
Un jeu de société géant sur la francophonie, de type Trival Pursuit (« Quelques
arpents de pieges » en francais).

Le plateau de jeu représentera Terre-Neuve-et-Labrador. Les éléves seront divisés
en trois équipes représentant les 3 régions francophones de la province : St-Jean,
Péninsule de Port-au-Port, Labrador.

$ O DLGH GH TXHVWLRQV LQWHUDFWLYHVY HW DPXVDQW
UDSLGLW« VXU GLe«UHQWV WK2PHV J«RJUDSKLH KLVW
du jeu est de faire découvrir la francophonie provinciale, canadienne et mondiale

aux éleves des écoles d'immersion de la province.

En répondant correctement aux questions, les éleves récolteront des morceaux du
drapeau Franco-terre-neuvien. Ainsi, la premiére équipe a avoir complété entiere-
ment son drapeau sera déclarée vainqueur.

Une mallette de jeu sera distribuée en amont de notre visite au professeurs et aux
éleves. Cette derniere contiendra un livret d’'information sur la francophonie conte-
nant les réponses aux questions (que les professeurs pourront étudier avec leurs
éleves), des accessoires nécessaires au bon déroulement du jeu et des objets
promotionnels.

Combien de temps?
2h + 30 minutes de montage/démontage

Matériels nécessaires
L'accés a un espace assez grand pour jouer au jeu (salle de classe, théatre ou gymna-
se). Le plateau de jeu mesure 7.1 m x 5.25 m (environ 279 in x 206 in).

EXPLORE TA FRANCOPHONIE !



